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L’enseignant propose à tous les élèves ou à une partie 
d’entre eux de tester par un quiz sur ordinateur leur 
compréhension du monde du commerce interentreprises 
et de ses métiers.

Il choisit l’étape appropriée :

• La chaîne d’approvisionnement – sur la compréhension 
du circuit économique dans lequel s’inscrit le commerce 
interentreprises.
• Faire du commerce interentreprises – sur la 
compréhension des différents services que rend le 
commerce interentreprises.
• Travailler dans le commerce interentreprises : sur la 
compréhension des métiers du commerce interentreprises 
et des formations qui y préparent.

Un quiz sur ordinateur propose alors à l'élève : 

• 42 questions au maximum correspondant aux 21 cases à 
l’étape choisie (toujours deux questions par case). 

QUIZ

Principe : Avec ce quiz, l’enseignant propose aux 
élèves de tester leur compréhension sur : la 
chaîne d’approvisionnement, faire du commerce 
interentreprises ou travailler dans le commerce 
interentreprises. 

Comme dans le jeu éducatif, les élèves doivent 
répondre à deux questions par case. Ils auront à 
leur disposition du matériel numérique pour 
réviser ou se documenter.

Organiser un temps de révision et d’exercices 
individuels pour toute la classe en salle 
informatisée.
Proposer un travail en binôme entre deux élèves 
de profils différents.
Organiser une compétition entre binômes à un 
niveau donné.

Les élèves peuvent s’exercer en individuel ou en 
binôme, en répondant aux suggestions de 
l’enseignant ou de leur propre initiative à partir du 
site internet ou du DVD.
L’élève choisit lui-même une case qu’il n’a pas 
encore visitée. Deux questions lui sont posées. 
Pour chaque question trois à sept réponses sont 
possibles. Soit une seule est bonne, soit plusieurs.  
Dès que le joueur a cliqué sur "Valider", son 
résultat s’affiche, avec l’indication de la ou des 
bonnes réponses accompagnées d'un 
commentaire explicatif.  A partir de là, lorsqu'il est 
connecté à Internet, l'élève peut explorer les 
ressources du site web et en savoir plus sur les 
domaines, métiers et notions du commerce 
interentreprises.
Le score cumulé s’affiche en continu en haut de 
l’écran. Le joueur a la possibilité de quitter 
l’exercice quand il le désire.

Le quiz sur DVD ou sur le site Internet 
www.capinterentreprises-latribu.com.
Un résumé du cours (scénario 1).
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